POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Konstrukcja i eksploatacja maszyn [S1Log2>KIiEM]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Logistyka 2/4

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
15 15 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

2,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Dominik Wojtkowiak
dominik.wojtkowiak@put.poznan.pl
dr inz. Dominik Wilczynski
dominik.wilczynski@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z rysunku technicznego,
wytrzymatosci materiatow oraz mechaniki technicznej. Powinien rowniez posiada¢ umiejetno$é
pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet oraz mie¢ gotowo$¢ do podjecia wspodtpracy w ramach
zespotu.

Cel przedmiotu

Poznanie struktury i elementéw systemu mechatronicznego. Nabycie umiejetnosci interdyscyplinarnego
podej$cia do zagadnien zwigzanych z projektowaniem maszyn.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
1. Student zna podstawowe zagadnienia konstrukcji, technologii i techniki zwigzane z logistykg
[P6S_WG_01]



2. Student zna podstawowe zagadnienia mechaniki, budowy i eksploatacji maszyn zwigzane z logistykg
[P6S_WG_02].

Umiejetnosci:

1. Student potrafi zastosowaé do rozwigzania problemu wiasciwe techniki eksperymentalne i

pomiarowe w tym réwniez symulacje komputerowg w ramach budowy i eksploataciji maszyn
[P6S_UW_03]

2. Student potrafi dobrac¢ wiasciwe narzedzia i metody rozwigzania problemu mieszczgcego sie w
ramach kostrukcji i technologii, a takze skutecznie sie nimi postugiwa¢ [P6S_UO_02]

3. Student potrafi identyfikowa¢ zmiany wymagan, standardéw, przepiséw, postepu technicznego i
rzeczywistosci rynku pracy w kontekscie maszyn technologicznych, i na ich podstawie okresla¢ potrzeby
uzupetniania wiedzy [P6S_UU_01]

Kompetencje spoteczne:

1. Student ma Swiadomos$¢ inicjowania dziatan zwigzanych z formutowaniem i przekazywaniem
informaciji oraz wspoétdziataniem w spoteczenstwie w obszarze technologii maszyn w logistyce
[P6S_KO_02]

2. Student ma Swiadomos¢ wspotdziatania i pracy w grupie nad rozwigzywaniem probleméw
mieszczgcych sie w ramach w obszarze techniki i technologii [P6S_KR_02]

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad: Wiedza nabyta w ramach wykfadu jest weryfikowana przez jedno 60-minutowe kolokwium
realizowane na 15 wykfadzie. Kolokwium sktada sie z 5 pytan otwartych, réznie punktowanych. Prog
zaliczeniowy: 50% punktow.

Laboratorium: Kolokwium zaliczeniowe: pytania otwarte. Prog zaliczeniowy: 50% punktow.

Tresci programowe

Wyktad: Proces konstruowania maszyn, komputerowe wspomaganie projektowania. Struktura procesu
projektowo-konstrukcyjnego urzgdzenia. Etapy projektowania. Zatozenia projektowe, modelowanie
systemu, zasady projektowania.

Przyktady konstrukcji. Dobor komponentéw z katalogdéw. Zastosowanie symulacii

komputerowej w projektowaniu. Opracowywanie dokumentaciji.

Laboratorium: Projektowanie uktadéw mechanicznych, dobor i konstruowanie elementéw sktadowych.
Dobér komponentéw z katalogdéw. Zastosowanie symulacji komputerowej w projektowaniu.
Opracowywanie dokumentacji urzgdzeh mechatronicznych.

Tematyka zaje¢

Wyktad: Proces konstruowania maszyn, komputerowe wspomaganie projektowania. Istota systemu
mechatronicznego, podstawowe cztony systemu. Budowa aktorow, sensoréw, ich funkcje oraz zasady
doboru. Struktura procesu projektowo-konstrukcyjnego urzgdzenia mechatronicznego. Etapy
projektowania mechatronicznego. Zatozenia projektowe, modelowanie systemu, zasady projektowania
uktadéw mechanicznych, elektronicznych i sterujgcych, dobdr i konstruowanie elementéw sktadowych.
Przyktady konstrukcji mechatronicznych. Dobor komponentdw z katalogéw. Zastosowanie symulacii
komputerowej w projektowaniu. Opracowywanie dokumentacji urzgdzerh mechatronicznych.
Laboratorium: Projektowanie uktadow mechanicznych, dobér i konstruowanie elementéw sktadowych.
Dobdr komponentéw z katalogdw. Zastosowanie symulaciji komputerowej w projektowaniu.
Opracowywanie dokumentacji urzgdzen mechatronicznych.

Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad informacyjny, wyktad problemowy, pogadanka.
Laboratorium: metoda praktyczna - ¢wiczenia laboratoryjne.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 20 1,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




